
Umsetzung des Kompetenzrahmens des Medienpasses NRW für die Jahrgangsstufen 5/ 6 an der Realschule Wolbeck 

Kompetenz-
bereich 

Bedienen und An-
wenden 

Informieren und 
Recherchieren 

Kommunizieren und 
Kooperieren 

Produzieren und 
Präsentieren 

Analysieren und 
Reflektieren 

Problemlösen und 
Modellieren 

Kompetenz 1.1 Medienausstat-
tung (Hardware) 
 
Medienausstattung 
(Hardware) kennen, 
auswählen und reflek-
tiert anwenden; mit 
dieser verantwor-
tungsvoll umgehen 

2.1. Informations-
recherche 
 
Informationsrecher-
chen zielgerichtet 
durchführen und da-
bei Suchstrategien 
anwenden 

3.1 Kommunikations- und 
Kooperationsprozesse 
 
Kommunikations- und Ko-
operationsprozesse mit 
digitalen Werkzeugen ziel-
gerichtet gestalten sowie 
mediale Produkte und In-
formationen teilen 

4.1 Medienproduktion 
und Präsentation 
 
Medienprodukte ad-
ressatengerecht pla-
nen, gestalten und 
präsentieren; Mög-
lichkeiten des Veröf-
fentlichens und Tei-
lens kennen und nut-
zen 

5.1 Medienanalyse 
 
 
Die Vielfalt der Medi-
en, ihre Entwicklung 
und Bedeutungen 
kennen, analysieren 
und reflektieren 

6.1 Prinzipien der digi-
talen Welt 
 
Grundlegende Prinzi-
pien und Funktions-
weisen der digitalen 
Welt identifizieren, 
kennen, verstehen 
und bewusst nutzen 

Kompetenz 1.2 Digitale Werkzeu-
ge 
 
Verschiedene digitale 
Werkzeuge und deren 
Funktionsumfang ken-
nen, auswählen sowie 
diese kreativ, reflek-
tiert und zielgerichtet 
einsetzen 

2.2. Informationsaus-
wertung 
 
Themenrelevante 
Informationen und 
Daten aus Medienan-
geboten filtern, struk-
turieren, umwandeln 
und aufbereiten 

3.2 Kommunikations- und 
Kooperationsregeln 
 
Regeln für digitale Kom-
munikation und Kooperati-
on kennen, formulieren 
und einhalten 

4.2. Gestaltungsmittel 
 
 
Gestaltungsmittel von 
Medienprodukten 
kennen, reflektiert 
anwenden sowie hin-
sichtlich ihrer Qualität, 
Wirkung und Aussage-
absicht beurteilen 

5.2 Meinungsbildung 
 
 
Die interessengeleite-
te Setzung und Ver-
breitung von Themen 
in Medien erkennen 
sowie in Bezug auf die 
Meinungsbildung be-
urteilen 

6.2 Algorithmen er-
kennen 
 
Algorithmische Muster 
und Strukturen in ver-
schiedenen Kontexten 
erkennen, nachvoll-
ziehen und reflektie-
ren 

Kompetenz 1.3 Datenorganisation 
 
 
Informationen und 
Daten sicher spei-
chern, wiederfinden 
und von verschiede-
nen Orten abrufen; 
Informationen und 
Daten zusammenfas-
sen, organisieren und 
strukturiert aufbewah-
ren 

2.3. Informationsbe-
wertung 
 
Informationen, Daten 
und ihre Quellen so-
wie dahinterliegende 
Strategien und Absich-
ten erkennen und 
kritisch bewerten 

3.3 Kommunikation und 
Kooperation in der Gesell-
schaft 
Kommunikations- und Ko-
operationsprozesse im 
Sinne einer aktiven Teilha-
be an der Gesellschaft ge-
stalten und reflektieren; 
ethische Grundsätze sowie 
kulturell-gesellschaftliche 
Normen beachten 

4.3. Quellendokumen-
tation 
 
Standards der Quel-
lenangaben beim Pro-
duzieren und Präsen-
tieren von eigenen 
und fremden Inhalten 
kennen und anwen-
den 
 

5.3. Identitätsbildung 
 
 
Chancen und Heraus-
forderungen von Me-
dien für die Realitäts-
wahrnehmung erken-
nen und analysieren 
sowie für die eigene 
Identitätsbildung nut-
zen 

6.3 Modellieren und 
Programmieren 
 
Probleme formalisiert 
beschreiben, Prob-
lemlösestrategien 
entwickeln und dazu 
eine strukturierte, 
algorithmische Se-
quenz planen; diese 
auch durch Program-
mieren umsetzen und 
die gefundene 
Lösungsstrategie beur-
teilen 



Kompetenz 1.4 Datenschutz und 
Informationssicherheit 
 
Verantwortungsvoll 
mit persönlichen und 
fremden Daten umge-
hen; Datenschutz, 
Privatsphäre und In-
formationssicherheit 
beachten 

2.4. Informationskritik 
 
 
Unangemessene und 
gefährdende Medien-
inhalte erkennen und 
hinsichtlich rechtlicher 
Grundlagen sowie 
gesellschaftlicher 
Normen und Werte 
einschätzen; Jugen-
dund Verbraucher-
schutz kennen und 
Hilfs- und Unterstüt-
zungsstrukturen nut-
zen 

3.4 Cybergewalt und –
kriminalität 
 
Persönliche, gesellschaftli-
che und wirtschaftliche 
Risiken und Auswirkungen 
von Cybergewalt und -
kriminalität erkennen so-
wie Ansprechpartner und 
Reaktionsmöglichkeiten 
kennen und nutzen 
 
 

4.4. Rechtliche Grund-
lagen 
 
Rechtliche Grundlagen 
des Persönlichkeits- 
(u.a. des Bildrechts), 
Urheber- und Nut-
zungsrechts (u.a. Li-
zenzen) überprüfen, 
bewerten und beach-
ten 

5.4 Selbstregulierte 
Mediennutzung 
 
Medien und ihre Wir-
kungen beschreiben, 
kritisch reflektieren 
und deren Nutzung 
selbstverantwortlich 
regulieren; andere bei 
ihrer Mediennutzung 
unterstützen 

6.4 Bedeutung von 
Algorithmen 
 
Einflüsse von Algo-
rithmen und Auswir-
kung der Automatisie-
rung von Prozessen in 
der digitalen Welt 
beschreiben und re-
flektieren 

 

Projekttag fairer Umgang im Netz 

TV / Probeunterricht Informatik  

Projekttag digitales Buch  

ST-Stunden 


